Materia: LABORATORIO DI INFORMATICA

Unita: PROPRIETA’ ASSOCIAZIONI

Proprieta delle Associzioni in

MS SQL SERVER
Accedere alle Proprieta di una Associazione

Squadre Calciatori
2| idsquadra — (5 e —
_| Squadra &5 Elmina relazioni da database
| oma M o

prieta ALTH
_| AnnoFondazione | NumeroMagia
_I Allenatore | _I Estero

_| idsquadra

Click-Destro sull’Associazione - comando Proprieta

Modificare i Campi su cui si base ’Associazione

: e colonne [
Verifica dati esistenti durante la creaz Si

B Identity
(Nome) FK_Caldatori_Squadre
Descrizione

E Progettazione database
Attiva per replica Si

Attiva vincolo della chiave esterna si
Specifica INSERT e UPDATE

1apene e colonne H

Nome relazione:

I FK_Calciatori_Squadre

Tabella di chiave primaria: Tabella di chiave esterna:

ISquadre LI

~| idSquadra

I Calciatori

idSquadra
<Nessuno>
Alenatore
AnnoFondazione
Citta

idSquadra
Squadra

Modifica dei Campi sulla cui uguaglianza si basa I'’Associazione
(chiave primaria della parte 1 = chiave esterna della parte N)

Attivare/Disattivare I'Integrita Referenziale

T \\JL.IIL.I‘]IC‘
Specifica tabele e colonne
Verifica dati esistenti durante la creaz Si
B Identity
(Nome)
Descrizione
Bl Progettazione database
Attiva per replica
Attiva vincolo della chiave esterna
Specifica INSERT e UPDATE

FK_Calciatori_Squadre

Integrita referenziale
La chiave esterna (parte N) DEVE sempre contenere un valore fra
quelli presenti nella corrispondente chiave primaria (parte 1).

Si attiva/disattiva con I'opzione “Vincolo della chiave esterna”
Se attiva, impedisce la violazione dell'Integrita Referenziale

Senza Integrita Referenziale Con Integrita Referenziale

CASA\LOCALDB#12B83...io - dbo.Caldatori & X CASA\LOCALDB#12B8...cio - DiagrammaER*

idCalciatore | Cognome | Nome | NumeroMaglia | Estero idgquadra

| 1 Giaccherini ... Emanuele .. 15 False 3

| 2 Dybala ... Paulo .. 10 True 1

|3 Higuain . Gonzalo .. 9 True 1 .

| 4 Gaglardini ... Roberto e 5 False 2 Chiave

E Eder ... Martins . 23 True 2 | ESTERNA

| 6 Buffon .. Gianluigi w1 False 1

| 7 Ronaldo .. Cristiano ... 7 True 1

» 8 Tbrahimovic ... Zlatan w11 True 4

|* | MULL NULL NULL NULL NULL NULL

4 4 |s dig 2

CASALOCALDD# 1260 oo - oo sazare = TR
rmSquadra | Squadra | ctta | AnnoFonda... | Allenatore

| |1 . Juventus Torino 1897 Allegri

| |2] Chiave irer Miano 1908 Spalett

| |3|PRIMAR Itgpol Napoli 1926 sarri

» 4 Mian Miano 1899 Piol

*  WYULL NULL NULL NULL NULL

ESEMPIO: La chiave esterna contiene solo valori presenti nella
corrispondente chiave primaria = Integrita Referenziale rispettata

Eliminazione/Aggiornamento in Cascata

El Progettazione database
Attiva per replica si
: ireele ; Si

A

Bl Specifica INSERT e UPDATE
Regola di aggiornamento
Regola di eiminazione

Nessuna azione

Sovrapponi ;l
MNessuna azione

Set Null
Imposta predefinito

Eliminazione a Cascata

E’ sempre possibile I'eliminazione di un record della parte N
perché questa operazione non viola I'Integrita Referenziale.

In caso di eliminazione di un record dalla parte 1, per mantenere
I'Integrita Referenziale, SQL Server pud agire come segue:

1) NESSUNA AZIONE: in questo caso il record é eliminabile
solo se non ha record associati nella parte N, altrimenti
I'integrita referenziale impedisce questa operazione.

Esempio: non posso eliminare la squadra Juventus dalla

tabella Squadre (parte 1) se sono presenti nella tabella
Calciatori (parte N) dei giocatori della Juventus.

idSquadra | squadra | Citta | AnnoFon
> 1 Juventus ... Terina 1007
2 Inter .. M '8 EseguisQL
L |3 Napol [N Taglia
4 Milan .. M o]
x| wue o p OF Copa
Incola
X Eimina
Rinnadrn

2) SOVRAPPONI: oltre al record da eliminare nella parte 1,
vengono eliminati automaticamente (“a cascata”) tutti i
record della parte N ad esso associati.

Esempio: se elimino la squadra Juventus dalla tabella
Squadre (parte 1) vengono eliminati tutti i giocatori della
Juventus presenti nella tabella Calciatori (parte N).

idCalcatore | Cognome | Nome | NumeroMaglia | Estero | idsq
1 Giaccherini ... Emanuele .. 15 False 3
L 2 r\rl« L Dol 10 I [
= ; : ]
:4 Gagliardini ... Roberto e 5 False 7
5 Eder .. Martins .. 23 True 2
— Brffor —Gmnitig——t ot ]
— mekdo——— Eristin Fror +
| |8 Ibrahimovic ... Zlatan . 11 True 4
o] AT AT AT AT AT
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3) SET NULL: il record viene eliminato e, in tutti i record
associati nella parte N, la chiave esterna viene impostata a
NULL (ovviamente, la chiave esterna deve ammettere il
valore NULL, altrimenti I'operazione non viene eseguita)

Esempio: se elimino la Juventus dalla tabella Squadre
(parte 1), tutte le chiavi esterne dei giocatori della Juventus
nella tabella Calciatori (parte N) vengono poste a NULL.

idCalcatore | Cognome | Nome | NumeroMagla | Estero | idsquadr,
| [1 Giaccherini ... Emanuele ... 15 False
| [2 Dybala ... Paulo e 10 True NULL
| 3 Higuain .. Gonzalb .. 9 True NULL
| [4 Gagliardini ... Roberto . 5 False 2
| s Eder ... Martins 23 True
| |6 Buffon .. Gianluigi o |1 False NULL
| |7 Ronaldo .. Cristano ... |7 True NULL
| [8 Ibrahimovic ... Zlatan . 11 True 3
ol s i ans nirirr anns

4) IMPOSTA PREDEFINITO: il record viene eliminato e, in tutti
i record associati nella parte N, la chiave esterna viene
posta al Valore Predefinito impostato per quel campo (tale
Valore deve esistere fra le chiavi primarie della parte 1)

Esempio: se elimino la Juventus dalla tabella Squadre
(parte 1), tutte le chiavi esterne dei giocatori della Juventus
nella tabella Calciatori (parte N) vengono poste a un Valore
Predefinito particolare (ad esempio 0). Nella tabella Squadre
deve esistere una squadra “fittizia” con chiave primaria 0.

[ersLOCALDB#1288...co - dbo.sauacre = [

idSquadra | squadra | citta | AnnoFonda... | Alenatore

+ Juvertus ———Ter 165 Jegri
2 Inter ... Miano ... 1908 Spaletti

3 Napol .. Napoi ... 1926 Sarri

4 Milan Milano ... 1899 Pioli

o

> Svincolati I NULL NULL NULL
4 475 dis

CASA\LOCALDB#12B83...i0 - dbo.Caldatori + X

idCaldatore | Cognome | Nome | NumeroMaglia | Estero | idsqual
| (1 Giaccherini ... Emanuele ... 15 False
| |2 Dybala ... Paulo e 10 True
| |3 Higuain .. Gonzalb .. 9 True
| |4 Gagliardini ... Roberto . 5 False
| s Eder ... Martins 23 True 7
| |6 Buffon ... Ganluigi o |1 False
< |7 Ronaldo .. Cristano ... 7 True
8 Tbrahimovic ... Zlatan . 11 True
* NULE NULEL MNULL NULL MNULL NULE

Aggiornamento a Cascata

In caso di modifica del valore della chiave primaria di un record
della parte 1, per mantenere I'Integrita Referenziale, SQL Server
puo agire con le stesse 4 opzioni viste per I'eliminazione.

In particolare, il caso SOVARPPONI prevede che, in tutti i record
della parte N, le chiavi esterne siano automaticamente impostate
al nuovo valore modificato nella chiave primaria della parte 1.

Esempio: se modifico la chiave primaria della squadra Juventus
da 1 a7, l'opzione SOVRAPPONI provoca la modifica automatica
anche di tutte le chiavi esterne dei giocatori della Juventus.

CASA\LOCALDB#12B8...Ico - dbo.Squadre + X

~ESguadra | Squadra | citta | AnnoFonda... | Alenatore
{;J Juventus ... Torino .. 1897 Allegri
L Inter .. N0 1908 Spalletti
.3 Napol .. Napol ... 1926 Sarri
|4 Milan .. Milano ... 1899 Pioli
4 42 die | b bk
CASA\LOCALDB#12B83...io - dbo.Calciatori # X
idCalcatore | Cognome | Nome | NumeroMaglia | Estero | idsqu:
1 Glaccherini ... Emanuele ... 15 False 3
—r Dybala ... Paulo w10 True 7
N E Higuain .. Gonzalb .. 9 True 7
|4 Gagliardini ... Roberto . 5 False
I Eder ... Martins .. 23 True
s Buffon ... Gianluigi e 1 False 7
|7 Ronaldo ... Cristano ... 7 True 7
8 Ibrahimovic ... Zlatan .o 11 True 4

b AL AT AL YaTa AL Atis

Implementazione delle Partecipazioni
Opzionali e Obbligatorie in SQL Server

< Squadra ) ( citta ) < ognome ) < Nome )
- (1,N}
.1

(1:N

Squadre Calciatori

ey G G ()
Squadre ( idSquadra, Squadra, Citta, AnnoFondazione, Allenatore)
Calciatori (idCalciatore, Cognome, Nome,

Caso (A) - Parte 1 opzionale o obbligatoria

In SQL Server, & sempre possibile aggiungere un record alla
parte 1, anche se il record aggiunto non é associato a nessun
record della parte molti.

Questo significa che la tabella della parte 1 (Squadre) & sempre e
comunque implementata come se avesse una partecipazione
minima 0 (opzionale) verso la parte N (Calciatori):

AY /

.1 '

| j_ _ N~ (1N —

Caso (B) - Parte N obbligatoria

In questo caso & necessario impostare la chiave esterna in modo
che “non accetti valori NULL”.
\ 7

— ) (1,N)
| (R]

- [_ I a7 N
CASA\LOCALDB#12B83...0 - dbo.Calcator= = x [N

Nome colonna | Tipo didati | Consenti valori Nul
¥ | idCaldatore int

Cognome char(20)

Nome char(20)

NumeroMaglia tinyint

Estero bit

idSquadra int

Squadre Calciatori

Squadre Calciatori

|
'\a‘l‘l‘l

Caso (B) - Parte N opzionale
In questo caso & necessario impostare la chiave esterna in modo
che “accetti valori NULL".
X /

) (1.N)
{01

_/ (1N P

Squadre Calciatori

CASA\LOCALDB#12B83...i0 - dbo.Calcator* + x [N
Nome colonna | Tipo di dati | Consenti valori Nul

| 3| idCalciatore int r

|| Cognome char(20) r

|| Nome char(20) r

|| NumeroMagia tinyint 3

| | Estero bit

> idSquadra int

In tal modo, un Calciatore non associato a nessuna squadra
potra essere inserito e la sua chiave esterna dovra contenere il

valore NULL:
= == TS Tz o
| s Buffon . Ganluigi .. 1 False
:? Ronaldo .. Cristiano ... 7 True
| |8 Ibrahimovic ... Zlatan w11 True .
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